
CONFIGURACIÓN RÁPIDA MF2D
Conectar alimentación, motores y periféricos (Ver pág. 4 y 5)

   BOX L MF2D   
     SMINN      

Dar alimentación al cuadro, se encenderá la pantalla

Probar funcionamiento de los motores y regular �nales de carrera (si los hay)

Si el motor lleva condensador incorporado, no conectar nada en los terminales de condensador.

< MODO MANIOB. >

    STANDARD   

  MODO MANIOB.

<   STANDARD   >

  MODO MANIOB.  

< ABRE/CIERRA  >

< MODO MANIOB. >

  ABRE/CIERRA   

< MODO MANIOB. >

    STANDARD   

Entrar en el menú pulsando BACK y ENTER al mismo tiempo

Selecciona el modo de maniobra (ver pág. 7)

Pulsar ENTER para 
modi�car el parámetro
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Pulsar Å o Æ para cambiar 
el valor seleccionado
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Pulsar ENTER para aceptar 
el cambio o BACK para 
mantener el valor anterior
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< MODO MANIOB. >

    STANDARD   

< MANTENIMIENTO> <    VERSION   >

       2BK

Pulsar Å hasta que 
aparezca MANTENIMIENTO

Pulsar ENTER para entrar 
dentro del submenú

Pulsar Æ hasta que 
aparezca APERT.

<    APERT.    >

Mantener pulsado ENTER 
para probar la apertura de 
las dos puertas. Al terminar, 
pulsar Æ para que aparezca 
CIERRE

<    CIERRE    >

Mantener pulsado ENTER 
para probar el cierre de las 
dos puertas. Cerrar 
completamente las dos 
puertas. Pulsar BACK para 
salir del submenú

< MANTENIMIENTO>

Realizar la programación de maniobra. Asegurarse de haber cerrado antes las 
puertas

6

< MANTENIMIENTO>

   

Pulsar Æ hasta que 
aparezca PROG MANIOBRA

< PROG MANIOBRA>

Pulsar ENTER para 
comenzar la con�guración

 ACCIONAMIENTO

>ELECTRO  HIDRAU

Pulsar Å o Æ para modi�car 
el parámetro y ENTER para 
con�rmar y pasar al 
parámetro siguiente

Puede ver los parámetros 
en las páginas 11 y 12

PULSE ENTER PARA

APREND. APERTURA

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar con 
la apertura de la hoja 1

ENT>HOJA 2

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar la 
apertura de la hoja 2

ENT>SUAV 1

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
paro suave de la hoja 1. Si 
no se realiza este paso, toda 
la maniobra se grabará en 
paro suave

ENT>SUAV 2

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
paro suave de la hoja 2. Si 
no se realiza este paso, toda 
la maniobra se grabará en 
paro suave

Probar el funcionamiento y ajustar OPCIONES y AJUSTES7

Utilizar LL1, LL2 o un emisor para probar el funcionamiento de la maniobra. En caso de ser 
necesario, modi�car los parámetros pertinentes en OPCIONES y AJUSTES.

innovative in electronics

ENT>STOP 1

Con �nales de carrera:
Esperar a que las puertas 
lleguen al �nal.
Sin �nales de carrera:
Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para parar la hoja 1

ENT>STOP 2

Con �nales de carrera:
Esperar a que las puertas 
lleguen al �nal.
Sin �nales de carrera:
Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para parar la hoja 2

PULSE ENTER PARA

APREND. CIERRE

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
cierre de la hoja 2

ENT>HOJA 1

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar la 
apertura de la hoja 1

ENT>SUAV 2

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
paro suave de la hoja 2. Si 
no se realiza este paso, toda 
la maniobra se grabará en 
paro suave

ENT>SUAV 1

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
paro suave de la hoja 1. Si 
no se realiza este paso, toda 
la maniobra se grabará en 
paro suave

ENT>STOP 2

Con �nales de carrera:
Esperar a que las puertas 
lleguen al �nal.
Sin �nales de carrera:
Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para parar la hoja 2

ENT>STOP 1

Con �nales de carrera:
Esperar a que las puertas 
lleguen al �nal.
Sin �nales de carrera:
Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para parar la hoja 1

< PROG MANIOBRA>

La programación se ha 
completado. Pulsar BACK 
para salir del menú y grabar 
la programación

NOTA: Si se utilizan �nales de carrera marcar SI en sus parámetros, y si no marcar NO
No entrar en los menús de OPCIONES y AJUSTES, no es necesario para la programación
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Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar con 
la apertura de la hoja 1

ENT>HOJA 2

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar la 
apertura de la hoja 2

ENT>SUAV 1

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
paro suave de la hoja 1. Si 
no se realiza este paso, toda 
la maniobra se grabará en 
paro suave

ENT>SUAV 2

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
paro suave de la hoja 2. Si 
no se realiza este paso, toda 
la maniobra se grabará en 
paro suave
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Utilizar LL1, LL2 o un emisor para probar el funcionamiento de la maniobra. En caso de ser 
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innovative in electronics

ENT>STOP 1

Con �nales de carrera:
Esperar a que las puertas 
lleguen al �nal.
Sin �nales de carrera:
Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para parar la hoja 1

ENT>STOP 2

Con �nales de carrera:
Esperar a que las puertas 
lleguen al �nal.
Sin �nales de carrera:
Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para parar la hoja 2

PULSE ENTER PARA

APREND. CIERRE

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
cierre de la hoja 2

ENT>HOJA 1

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar la 
apertura de la hoja 1

ENT>SUAV 2

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
paro suave de la hoja 2. Si 
no se realiza este paso, toda 
la maniobra se grabará en 
paro suave

ENT>SUAV 1

Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para comenzar el 
paro suave de la hoja 1. Si 
no se realiza este paso, toda 
la maniobra se grabará en 
paro suave

ENT>STOP 2

Con �nales de carrera:
Esperar a que las puertas 
lleguen al �nal.
Sin �nales de carrera:
Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para parar la hoja 2

ENT>STOP 1

Con �nales de carrera:
Esperar a que las puertas 
lleguen al �nal.
Sin �nales de carrera:
Pulsar ENTER, LL1 o un 
emisor para parar la hoja 1

< PROG MANIOBRA>

La programación se ha 
completado. Pulsar BACK 
para salir del menú y grabar 
la programación

NOTA: Si se utilizan �nales de carrera marcar SI en sus parámetros, y si no marcar NO
No entrar en los menús de OPCIONES y AJUSTES, no es necesario para la programación


